
大松小学校 ＧＩＧＡスクール構想の取り組み ① 

6 年生 ５年生 ４年生 

 

   

総合的な学習の時間に，プログラ

ミング学習をしています。個人やグ

ループで，root の軌道を考え，考え

た通りに動くかを試したり，プログ

ラムしたことを発表したりしてい

ます。 

社会科の調べ学習でもタブレッ

トを活用しています。その一形態と

して，教師が準備した QR コードを

読み取らせて，動画や資料を閲覧し

て調べたことをノートに書いてい

ます。 

 社会科や総合的な学習の時間な

どで調べ学習を行ったり，授業で学

んだことを学習

アプリで復習し

たりしています。 

 

３年生 ２年生 

 

１年生 

 

 

 

大松タイムの時間に，大松の町の

よさを伝えるために，興味のある施

設について調べました。また，国語

の話し合いの活動では Metamoji

を使って，自分の考えを班の友達に

伝え合いました。 

人権学習「こんな友だちいいな」

で，大切にしたい友だち像６つをラ

ンキングしました。自分の意見が変

わるたびにランキングも変化しま

す。タブレットを活用することで考

える力を伸ばすことができました。 

ペイントアプリで

お絵かきをしたり，

ミライシードで個別

学習をしたりして

います。 

 


