
① を，クリック

② を，クリック

③ブロックの種類に が
増えて，ペンのブロックが
使えるようになる。

④このコードを作ってみる

※数字は半角数字で入力しよう。全角では動きません。

を使う理由は，動きが分かり
やすくなるからです。

最後に を使う理由は，実行
した後も，ペンがずっと下がりっぱ
なしになるのを防ぐためです。

正三角形を描くプログラミングを体験しよう
【学習の展開】

Scratchを開き，ペンのブロックを追加する。その後，④のコードを作成し，正三角形をScratchで描くプログラミングの体験をする。

オライリー・ジャパン発行「作って学ぶScratchドリル」参照



①繰り返し
を４回に
する。

②演算ブロックを使って
「３６０÷４」を入力
し，コードを書き換え
る。

※数字は半角数字で入力しよう。全角では動きませ
ん。

演算の種類から，

を選び， に

３６０÷４を入力する。

※ に を
ドラッグ＆ドロップして
組み合わせる。

正四角形を描くプログラミングを体験しよう
【学習の展開】

正三角形を描くScratchのコードを書き換えて，正四角形を描くプログラミングの体験をする。

※コードの角度に注目
すると，１２０度な
ので，これでは正四
角形は描けない。
これは，ネコが正三
角形を描く前と後で
は，同じ向きになっ
ていたことをもとに
考えると，正四角形
でも描く前と後で同
じ向きにすればよい
ことが分かる。
つまり，４回回転し
て同じ向きになれば
よいので，３６０度
を４で割って９０度
にすればよい。 オライリー・ジャパン発行「作って学ぶScratchドリル」参照



正多角形を描くプログラミングを体験しよう①
【学習の展開】

正三角形や正四角形を描くScratchのコードを書き換えて，正多角形を描くプログラミングの体験をする。

オライリー・ジャパン発行「作って学ぶScratchドリル」参照

① を選んで

をクリック。

②ブロック名に，

「正」と入力。

③ をクリック。

④引数の名前に，

「すうじ」と入力。

⑤ をクリック。

⑥ラベルに，

「正多角形を描く」と入力。

⑦ をクリック。



正多角形を描くプログラミングを体験しよう②
【学習の展開】

正四角形を描くScratchのコードを書き換えて，正多角形を描くプログラミングの体験をする。

オライリー・ジャパン発行「作って学ぶScratchドリル」参照

① を

外して，

に，

正四角形を

描くコード

をつなげる。

② と書いてある

部分に引数の を

ドラッグ＆ドロップ。

③ をドラッグ＆ドロップ。

④定義したブロック

の

に好きな数字

を入力。

※ネコがはみ出て，
うまく描けないと
きは，歩く数値を
減らして描くとよ
い。


